Лаб 2
Создать класс для представления и работы с обыкновенными дробями. Значения дробей должны быть видны на экране в виде –2 3/4 (для отрицательных), 5/8 (для положительных, если числитель меньше знаменателя) or 3 (если знаменатель равен 1). 

Сконструировать арифметические и логические операции с рациональными дробями (+, -, *, /, >, <, ==, !=, >=, <=), а также переопределить операции потокового ввода и вывода для обыкновенных дробей. В главной программе проверить все операции для пар дробь-дробь, дробь–int, int–дробь, дробь–double, double–дробь.
