Вопросы РК2 ВСАСОИУ 2019

1. Архитектура ядра процессора Pentium-4. Конвейерная обработка.

2. Принцип  считывания и записи на оптические диски.

1. Типовая архитектура универсального процессора.

2. Структура ПЛМ.  Правила и принцип программирования.

1. Классификация процессоров.

2. Варианты реализации микропрограммных устройств управления.

 1.  Разновидности конструкций сенсорных экранов.

 2. Структура ПЛМ.  Правила и принцип программирования.

1.  Конвейерные и векторные процессоры.

2.  Перепрограммируемые запоминающие устройства

1. Функциональные и стековые процессоры.

2  Микропрограммное устройство управления на регистре и ПЛМ. Принцип работы.

1.   Технология  перезаписи на дисках CD-RW.

2.  Микропрограммные устройства управления с принудительной адресацией. 
1.  Конвейерные и матричные процессоры.

2.  Микропрограммные устройства управления с естественной адресацией.

1. Ассоциативные процессоры.

2. Принцип работы циклической памяти и пример её применения.

1.  Принцип работы конвейера в суперскалярных процессорах.  Причины простоя  конвейера.

2.  Статические МОП-ЗУ. Принцип работы. Структура элемента памяти.

1.  Технология преобразования изображений в сканерах.

2.  Основные  разновидности КЭШ- памяти.

1.  Назначение и разновидности регистров на примере процессорного ядра Pentium-4.

2.  Отличительная особенность КЭШ-памяти с прямым отображением.

1.  Классификация принтеров.  Принцип работы струйного принтера.

2.  Отличительная особенность полностью ассоциативной КЭШ-памяти.

1.  Разновидности причин простоя конвейера в процессоре.

2.  Отличительная особенность множественно-ассоциативной КЭШ-памяти.

1.  Принципы магнитной записи.
2.  Примеры памяти последовательного типа.  Реализация  дисциплин FIFO И LIFO

1. Конструкция жидкокристаллического монитора.
2. Ассоциативные процессоры.

1.Запоминающие устройства с произвольным доступом.

2. Структуры процессоров с одной и тремя внутренними шинами.

1.  Запоминающие устройства. Структуры 2D,  3D,  2DM (2.5D).

2.  Классификация процессоров.

1. Адресные и безадресные ЗУ.

2. Назначение и разновидности регистров на примере процессорного ядра Pentium-4.

1. Динамичекие МОП-ЗУ. Принцип работы. Структура элемента памяти.

2. Архитектура многоядерных процессоров.  
1.  Постоянные запоминающие устройства. Перепрограммируемые ПЗУ.

2. Принцип работы конвейера в суперскалярных процессорах.  Причины простоя   конвейера.

1. Типовая архитектура универсального процессора.

2.  Типы сенсорных экранов и принцип работы.
1.    Методы синхронизации содержимого кэш-памяти в мультипроцессорных архитектурах.

2.   Архитектура и принцип работы жидкокристаллического монитора.
1. Структуры процессоров с одной и тремя внутренними шинами.

2.  Типы  оптических дисков,  принцип записи и считывания. 
1.   Различия между фон-неймановской и гарвардской архитектурами процессоров.

2.   Принцип работы лазерного принтера, пояснить последовательность передачи изображения на бумагу.
1.    Технология предсказания переходов при конвейерной обработке команд в процессоре.

2.   Типы сканеров.   Устройства сканеров.
1.  Типы кэш-памяти и различия в  организации работы 
2.   Основные узлы магнитных  дисков.
