Вопросы к РК2     «ВСАСОИУ» (2016)
1. Классификация процессоров.
2. Типовая архитектура универсального процессора.
3. Структуры процессоров с одной и тремя внутренними шинами.
4. Функциональные и стековые процессоры.
5. Конвейерные и векторные процессоры.
6. Конвейерные и матричные процессоры.
7. Ассоциативные процессоры.
8. Архитектура ядра процессора Pentium-4. Конвейерная обработка.
9. Принцип работы конвейера в суперскалярных процессорах.      Причины простоя конвейера.

10. Технология предсказания переходов при конвейерной обработке команд в процессоре.
11. Назначение и разновидности регистров на примере процессорного ядра Pentium-4.
12. Различия между фон-неймановской и гарвардской архитектурами процессоров.
13. Назначение и типы кэш-памяти центрального процессора.
14. Типы кэш-памяти и различия в  организации работы.
15. Методы синхронизации содержимого кэш-памяти в мультипроцессорных архитектурах.
16. Классификация ЗУ по функциональному назначению.
17. Запоминающие устройства с произвольным доступом.
18. Запоминающие устройства с последовательным доступом.
19. Запоминающие устройства. Структуры 2D,  3D,  2.5D.(2DM)
20. Адресные и безадресные ЗУ.
21. Структурная организация блоков памяти полупроводниковых ЗУ.
22. Биполярные ЗУ. Принцип работы. Структура элемента памяти. 
23. Статические МОП-ЗУ. Принцип работы. Структура элемента памяти.
24. Динамичекие МОП-ЗУ. Принцип работы. Структура элемента памяти.
25. Постоянные запоминающие устройства. Перепрограммируемые ПЗУ.
26. Энергонезависимые запоминающие устройства.

27. Конструкция типового жидкокристаллического монитора.

28. Принцип работы жидкокристаллического монитора.

29. Какую роль выполняют жидкие кристаллы в конструкции жидкокристаллического монитора.

30.  В чём состоит отличие адресных ЗУ от ЗУ последовательного типа.  Пример  ЗУ последовательного типа и область его применения.

31.  Поясните принцип технологии перезаписи информации во Флэш-памяти и перезаписываемых ПЗУ.

32.  Принцип хранения информации в статическом и динамическом  ОЗУ.

33.  Поясните понятие « разрушающее считывание» информации в динамическом ОЗУ.

34.  Поясните физический принцип распознавания,  какой двоичный одноразрядный код считывается из запоминающей ячейки динамического ОЗУ.

35.  Опишите структуры запоминающей ячейки динамического ОЗУ и роль полевого транзистора в этой ячейке.

36.   Кратко опишите  структуру материнской платы.

37.   Поясните назначение  северного и южного моста на материнской плате.

38.   Особенности USB-интерфейса.  К какому типу передачи данных относится данный интерфейс.

